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MEN IM CUP 


Hereinspaziert, Türen 
schließen und anschnallen — das größte Abenteuer aller 
Zeiten erwartet Euch! Wer Nintendo spielt, ist nicht alleine. Im größten Video- [ 
spiel-Fanclub Europas wird alles geboten, was das Herz eines Nintendo-Fans begehrt. Ob Club 
Magazin, Internet Homepage oder Telefon Hotline - überall kann man sich über Nintendo und die vielen Spiele 
informieren und mit den Pro austauschen. Ein Angebot, das si firklich sehen lassen kann! 


Nintendo 


" 
PA 14 vertretg neue Spiel wird ausführlich vor- 
au Fi - staillierten Levelkarten, großen 
wes, interessanten Hintergrundberich- 
am mehr. 
































Das ultimative Yeospiet Magazin 
ALLE ZWEI MONATE findet Ihi 
meisten Nintendo-Händlern. KOS 
voller News, Tips & Tricks! 

Lieblingssysteme ist mit einer eig 











POWERTABON 


Ge ®& zwei Monate direkt zu Euch nah m EIITTEETT: 

2 das Beste: Der Preis beinhalte@ zusätzlich die 
a» PC % PRÄMIE, einen exklusiven Nintendo- 
Y gArtil 4 für Abonnenth! 
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r auf Nummer Säher geh 
däs Club Nintendo Mag@zin auf keinen Fair 
entgehen lassen will, sole „‚Ja‘“ zuin POWE 
ABO sagen. Kür DM 39,95 (+ Aachnahfe- 
gebühr) komrät das Mägazin ein Jahr lang%alle 
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Perlangen besdffud 


Besondere Ereigni 

es das ugenı x a cheinen eine 
I Fa Spieles ode 4 Mekteinführung einer 
| SPEGTEA 6 Nintendo SG RHEFTE erscheinen 


BUDERTEEN Buchten jedes Thema 
N ® oder auch @ 


ic, aber immer mit viel 
am | m: 


u Nu O} WETTEN 10} - 
Der heiße Draht zu Nintendo ist (fast) immer für Euch da! Für techni igetfsteht Euch die Nintendo-Konsumentenberatung 
wochentags von 11:00 Uhr bis 19:00.4hr unter der gebührenfreien ufnumm@# 01 30-5806 zur Verfügung. Spielefragen werden 
von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr unter der Rüfnummer 0 60 26-94 09 40 beantwortet. F 
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bsp SPIelerragen: Informationen zum aktuellen Club Nintendo Angebot erhaltet Ihr telefonisch |} (01 30.»8 A 
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weine 


6-94094 Ar. 
PR‘ r IE in } bei der Nintendo-Konstimentenberatung oder überall dort, wö es Nintendo gibt. 














Im Rauseh der Farben! 


‚Happy Birthday, Game Boy! Die kleinste, 
tragbare Videospielkonsole der Welt wird 
1999 ZEHN Jahre alt! Und daß Nintendos 
Game Boy kein Einzelkind ist, 
wissen wir seit dem letzten 
Dezember, der Geburts- 
stunde des neuen Game 7 
Boy Color.’Endlich hat 
Nintendos Wunder- | 
kind einen B mit 
u Tgo]o)llektes m- 
men, darü n sich 
Millionen v e- 
freut. Säm ele, 
die es für < e 
Boy gibt, sin 
türlich auch auf 
dem Game Boy 
Color spielbar. 
Aber die Abwärts- 
kompatibilität ist nur 
eines von vielen Talenten, 
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die der Game Boy Color 
besitzt. Neue Spiele nutzen 
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IIfarb-Modus und 
überraschen 
den Spieler 
mit 56 Farben 
gleichzeitig aus 
einer Farbpalette von 
32.000 Farben. Darü- 
ber hinaus wurden 
Prozessorleistung 
und Arbeitsspeicher 
erhöht, einem völlig 
u We recingm Game 





-Feeling steht also 
nichts. mehr im Weg! 
Dieses Sonderh£ft stellt 
Euch die ersten Spiele 
der neuen Generation 
vor. Und das ist erst 
der Anfang... 
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Club Nintendo Online: http://www.nintendo.de (Deutschland) 
http://www.nintendo.at (Österreich) 
http:/ /www.nintendo.ch (Schweiz) 

Nintendo Fan LI FTFRTTR http:/[www.zeldakingdom.com 

Das Ci Sonderheft „Game Boy Color“ wird von der 


Nintendo of Europe GmbH und Nintendo Co., Ltd. veröffentlicht. 
Urheberrecht: © 1998 by Nintendo of Europe GmbH und Nintendo 
Co., Ltd. All rights reserved. 

Alle im Club Nintendo Sonderheft „Game Boy Color" veröffentlichten 
Beiträge sind urheberrechtlich geschützt. Alle Rechte, auch Übersetzun- 
gen, vorbehalten. Die teilweise oder vollständige Vervielfältigung dieses 
Sonderhefts bedarf der ausdrücklichen, schriftlichen Genehmigung der 
Nintendo of Europe GmbH und Nintendo Co., Ltd. 


Nintendo ist eingetragenes Warenzeichen der Nintendo Co., Ltd. 
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zu 56 Farben aus 
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ı 32.000 Farben können 
gleichzeitig auf dem moder- 
nen TFT-LC-Display darge- 
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5 unden durch! Ein ver- 
doppe ei Videospeicher 
und ein vervierfachter 
Arbeitsspeicher sorgen, 
1art mit einem schnelle- 

ren Prozessor, für schier 
TI PIETTT 1179 009 8777777777775 
Der kleine Riese weiß mit 
unglau lich detaillierten 
Graf cen und 177427 477750 
chem Scrolling zu überzeu- 
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ach Beavis & Butthead, Jake & 
Elwood sowie Mr. Smith & Mr. 
Jones gibt ein weiteres Traum- 


Sic farben- 


frohe Welten 





mit unzähligen päar sein Debüt - komplett in Farbe 

Unterleveln! auf dem Game Boy Color: Conker, 
das co 7 chhörnchen der Welt, 
u Ze. zusammen mit sei- 









E53; - PO = ner E ne Berri, dem Eudhörn- 
MAR — SIRUR N inne chen, 'auf dem gestöttremscharign. 
a a, | Display herum, el 2 


ie Abenteuer von Conker sind 

eine Heraßsforderung der Extra- 
klasse: Sieben große Welten mit 
“zusammen 100°Unterleveln, sechs 


. FR „bösartibe Endgegner und über, >30. 


anhn sein "Köpfchen ganz. schön® . 


® Berri zu retten! Was . 
E3 
will UELE TUT 























RAREWARE LOGO I5 A TRADEMAR 
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inde, UdZu, extrem’ "knifflige. 
Pal and/ünd.sIn,dem gigan-o- _ 
I.BPG-Adventure,muß Lonkemn sn, | 
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Speicher! 
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SS einende, authentische Stundenianges Spiel- 
| Real-Life Simulation! vergnügen durch 
| unzählige Möglich- 
keiten! ——————— 
Kar-torrfeil 


en 1/7:/e), 
N eue 27: 1417473 
und Aufgaben! 
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en köstliche Äpfel, deren rote Bäckchen leuchten! Kor: PALI 401177; 
saftig grüne Wiesen und durch schattige Wälder! Bringt die Ernte ein von 
goldgelben Saatfeldern und kümmert Euch um buntscheckigen Kühe: Auf 
dem Game Boy Color wird aus der erfolgreichen Farm- Simulation ein au- 
thentisches Erlebnis! Egal, ob man den eigenen Bauernhof ausbaut, ob man 
die Felder bestellt oder in der Stadt wichtige Einkäufe tätigt - auf dem 
exzellenten, farbigen Bildschirm wird aus diesem Spiel ein spannendes 


Jungbauer habt Ihr die an- 
Eure Ländereien erfolgreich 

Und selbstverständlich Br 
nicht vergessen, im | 
gute Kontakte 4 
Bevölkerung 3 
FAIR FATL or: 117-2 ı Do e 


Real Life-Adventure: Als 
spruchsvolle Aufgabe, 
zu bewirtschaften. 
sollte man auch 
Dorf 
zur 


















Wer Harvest Moon sät, 
der wird ne. EINEN S 
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WI 25 kann ich 
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ELITE ET RTTT: | ’ 
drei unterschiedliche 
Torwart-Stärken! 
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nzählige Optionen, Einstellungen 

und eine ausgeklügelte Steuerung 

machten International Superstar 
SI-122-7 007.7, 7-7, 7:7 06 A100 777-7208 7:7:7,7,7°7,5 
den, abwechslungsreichen und rea- 
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rillante Action 
1 8-7.57T er lele) 
möglichen Farben 
auf dem bunten 
ie Nintendo64-Version erhielt Display! 
daher nicht umsonst auf der E3 
1998 auch den begehrten Interactive 
Achievement Award als bestes Sportspiel 
des Jahres. Doch auch für unterwegs ist 
der virtuelle Fußball rund: Mit der farbigen 
Version für den Game Boy Color hat Konami 
sich nunmehr mühelos an die Tabellenspitze 
für Fußball-Simulationen gespielt! Exzellente, 
bunte Grafiken und eine präzise 
Steuerung garantieren echten 
Fußballspaß. Wer mit dem 
Ergebnis der Fußball-Welt- 
meisterschaft 1998 nicht 
zufrieden war, der 
kann nun alle 
Matches 
nachspielen - 
und das in 
brillanten, bunten 
Game Boy Color-Grafiken! 
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TEIL IgG: 
Strategien und 
Aufstellungen sowie 
unterschiedlich 
lange Halbzeiten! 


ie prämierte Fußball- 
Simulation jetzt auch für 
den Game Boy Color! 
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SUPERSTAR SOCCER + 


aBßwortgesichertes Play-Off und 
spannendes Elfmeterschießen! 










lle Teilnehmer der Fußball- 
Weltmeisterschaft 1998 sowie 
weitere Teams! 
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\ R liBar das masische Schwert, ıst der 
\H Schlüssel zur Macht über Camelot. 

8 it vielen Jahren regiert König Arthur 
mit seiner ‚Hilfe das Land. Bis zu dem Tag, 
als sich Sir ‚Ruber, Ritter der Tafel- 
runde, gegen "den mächtigen König 
erhebt und das legendäre Schwert 
in seinen Besitz brinst. Seine 
dunklen Armeen stürmen das 
BENTEWAS ES KW ET Te 
halten Einzug im eınst 


blühenden Reich. 








hr schlüpft in die Rolle 

der jungen Kayley, 
Tochter des verstorbenen 
Ritters Sır Lionel, und 
müßt Rubers furchtbarem 
Treiben ein Ende bereiten. 
Gewinnt Ihr den Kampf 
um die Macht des heiligen N 
Schwertes, oder wırd am N 
Ende gar das Böse triumphie- 
ren? 














piel zum gleichnamigen 
NZ TE DI TON FE 


Zeichentrickfilm! 





Das Spiel zum gleichnamigen 

Zeichentrickfilm entführt Euch 
in das Reich der Legenden um 
Mythen und Mächte und 


läßt Euch an längst 
vergangenen 
| Kreignissen . 
| 3 & 
| teilhaben. Ä 
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Gacbizse Men ; 
Bill, 2 Rätseln! 


lin ac wird bunt! e. 
Das atemberaubend 2 
I schöne Fantasy-Adven- 
_ ture ist nun auf dem Game 
- Boy Color noch faszinieren- * 
. der: Düstere Dungeons, grau- F 
‚sige Kreaturen, schattige 
Wälder und wilde Wasser in 
gestochen scharfen Farben! 


Is gestrandeter Abenteu- 
| rer muß Link auf der Insel 
- Cocolint in unzähligen Laby- 
" rinthen gegen eklige Unge- 
heuer kämpfen und knifflige 
- Rätsel lösen. Von seiner Mis- 
“sion - die ihn auch in einen | 
| neuen Dungeon führt - darf er 
erstmals sogar Erinnerungsfo- 
F tos mit nach Hause nehmen! 
(Diese Fotos können mit dem _ 
Game Boy Printer ausgedruckt 
- werden!) | e 


rforscht das exotische 
‚Eiland auf der Suche nach 
= - den acht Instrumenten der 
- Sirenen und gelangt in einen _ 
- Traum, der Eurer Fantasie 
_ farbenfrohe Flügel verleiht! 
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/ er noch spannender, noch J bunter und noch 


exotischer! 
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Der legendäre Dinosaurier- 
Jäger kehrt zurück! 


Paswortsystem All) 
Sichern der Erfolge! 
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Ein Action-FeuerwWerk mit 
gesteigertem Umfang! 
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urok ist zurück! Der junge indianische Held muß in einem neuen, exotischen 
Abenteuer gegen das Böse antreten. Auf dem Game Boy Color erwarten 
ihn unzählige beiß- und schießwütige Feinde, die er mit unterschied- 
lichsten Waffensystemen bekämpfen muß. Das Spiel ähnelt dem ersten 
Turok-Spiel für den Game Boy, bietet aber deutlich mehr. Neun hori- 
zontal und vertikal scrollende Level fordern die ganze Kraft von 
Joshua Fireseed alias Turok. Die nervenaufreibende Action beginnt 
| um der Aufgabe, Inkubatoren, die Brutstätte der Binosaurier, auszu- 
1 nerzen. Sie steigert sich von Minute zu Minute bevor sie ihren Höhe- 
gr pireich, wenn Turok den Rickae eines Velociraptoren besteigt, 
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TUROK 2 - SEEDS OF EVIL + © 1998 ACC 
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Buss Bunny geht auf 
Schatzsuche! Nachdem er in 
einem alten Buch Informa- 
tionen über einen Schatz 
gefunden hat, der in einer 
Burg versteckt sein soll, 
macht er sich sogleich auf 
die Suche. Doch die böse 
Hexe Hazel hat von diesem 
Vorhaben Wind bekommen 
und will ihn mit aller Macht 
daran hindern. Kurzerhand 
verhext sie Bugs Freunde, 
so daß diese ihm bei seiner 
Mission als Gegner empfan- 
gen. Mehr als 50 aufregende 
Level in vier Welten erwar- 
ten Bugs auf seiner abenteu- 
erlichen Suche nach Schlüs- 
seln und Items. 
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Klassic- und dern-Modus 


„sowie zwei SchWwierifkeitsgrade! 
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GAME & WATCH GALLERY 2" © 1980-1982, 1997, 1998 NINTENDO. 
© 1998 NINTENDO CO.. LTD. 





so verschiedene Spiel = 


szenarien in 5 Schwierige 
keitsgraden 


EXCITE* « © 1998 UBI SOFT ENTERTAINMENT/NEC. ALL RIGHTS RESERVED. 


















CONVERTED BY DIGITAL ECLIPSE 
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| MORTAL KOMBAT. THE 
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DRAGON DESIGN AND ALL CHARACTER NAMES ARE TRADEMARKS OF MIDWAY GAMES IN 
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TEAM IDENTIFICATIONS USED ON OR IN THIS PRODUCT ARE TRADEMARKS, COPY 
INTELLECTUAL PROPERTY OF NBA PROPERTIES. INC. AND THE RESPECTIVE MEMBE 
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Acht Fighter mit großer Anzahl m 


von Special Moves 


Fünf Kampfschauplätze 
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Veränderbare Spieloptionen: 
Hot Spots für Bonus-Punkte, 
Power-Ups für Spezial- 
fähigkeiten 
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Drei Schwierigkeitsstufen 


inklusive knallhartem Masterlevel 


ron engins 


ee, 


Tas, Fujin, Reiko, Liu 
Kang, Raiden, Quan Chi, 
Scorpion und Sub Zero sind 
die Fighter der vierten 
—ia. Version des inzwi- 
schen schon legen- 
dären Beat em up-Klassi- 
kers Mortal Kombat. 


Der Kampf der sterblichen 
Krieger der Erde gegen den 
grausamen Shinnok ist hart, 
aber gerecht. 


Jeder der acht Kämpfer 
beherrscht ausgefallene Spe- 
cial Moves, die Ihr bereits 
aus den vorherigen Teilen 
der Serie und den beiden 
Spielfilmen kennt. 
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Vier FR 
Head £6 Head, Playoffs un ‘Season 
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D:: Erfolgs-Basketballgame 
von Acclaim ist nun auch auf 
dem Game Boy Color spiel- 
bar: NBA Jam 99 ist dank der 
fachlichen Beratung von Keith 
Van Horn (New Jersey Nets) 
auf dem Handheld der Ren- 

" ner. Sämtliche 29 NBA 
Teams und 5 Stars aus jedem 
Club, über 110 verschiedene 
Dunks, die je nach Fähigkeit 
des Spielers variieren, sowie 
vier Spielmodi versprechen 
actiongeladene Kämpfe um 
die begehrten Playoffs. Ergän- 
zend verhelfen Leistungsstati- 
stiken verschiedener Katego- 
rien (u.a. Schnelligkeit, 3- 

Punkte-Würfe, Dunkings und 

Pässe) zum optimalen 

Überblick über die Sportler. 





















Druckoption für den 
Game Boy Printer 





















Exhibition und Season Modi 





Sämtliche NFL 
Teams, Team- 
farben und Spieler 
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Bekannt durch den Riesener- 
folg auf dem N64, steht NFL 
Blitz auch auf dem Game 
Boy Color für gnadenlose 
Regellosigkeit auf dem $piel- 
feld. Frei nach dem Motto 
„Anything goes!“ zeigen die 
muskelbepackten Haudrauf- 
Riesen, was es heißt, aggres- 
siven Offensiv-Football jen- 
„. seits von Regeln, Strafen und 

’ Ga Schiedsrichtern zu spielen. 

(TA 5 Dabei stehen Euch 18 Offen- 
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se- und 9 Defense-Formatio- 
4 nen zur Auswahl, ein- 
/# schließlich halsbrecheri- 
scher Turbo- und Spinmoves 
/ für den ultimativen Touch- 
/7 down. Erspielte Paßwörter 
und Statistiken können sogar 
ausgedruckt werden! 
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NFL BLITZ”" «GAME © 1997 MIDWAY GAMES INC. ALL RIGHTS RESERVED. BLITZ AND MIDWAY ARE TRADEMARKS OF 
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Action-Puzzle m 

mehr als 25 Level 2 
Detailreiche, farbige 


Grafiken und z 
Spielmodi! 
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Paßwertsystem für bereits ei 











knallbunt tritt Bomber- 
man seinen seit 1983 
ungebrochenen Sieges- 
zug nun auf dem Game Boy 
Color an! Seine Mission 
führt ihn durch fünf um- 
fangreiche, farbintensive Wel- 
ten des Bomberlandes auf der 
Suche nach dem sagenhaften 
Schwert der Sonne. Nurmit 
dieser magischen Waffe kann 

er seinen Heimatplaneten vor = 
der Bedrohung Armaggedons 
bewahren! Actiongeladen, 
voller explosiver Überra- 
schungen und vielfältig wie 
ni@ zuvor präsentiert sich der 
kleine Bombenleger außer- 
dem in einem zusätzlichen 


Jump-Modus! 
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POCKET BOMBERMAN !"" + *0 1998 HUDSON SOFT, LICENSED TO NINTENDO. 
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Deutscher = Adventure- und h 

Bildschirmtext! ar P Battle-Modus sowie N 
A Wa Vs.-Modus für Kämpfe ö 

Ein originelles Cross- . % j zu zweit oder gegen u 

over aus Fighting Aa WE, . dieCPpu! 

und Adventure! IE 5 


Ein powergeladenes Fighting 
Game, klassische Adventure- 
Elemente und farbige Grafik: 
Power Quest hat all dies und 
ist dennoch weit mehr als 

ein simples Haudrauf-Spiel- 
chen! Man schlüpft hier in 
die Rolle eines Jungen, der 
Robotermodelle bastelt, um 
sie gegen andere Roboter- 
modelle antreten zu lassen. 
Mit harten Zweikämpfen 
kann er Preisgelder verdie- | 
nen, neue Teile für seinen I 
Roboter kaufen und ihn auf 


diese Weise immer mehr = 
aufpowern. 
Hall! a —° # | KR - s Eine echt intelligente und 
»Buu Sell | a. asaalı WW originelle Fighting-Variante! 
Suitch Ewit Shop | Au | 
| 
. 
‘ 
n . = 
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u ur 
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in Em 
Drei fiese Monster in ui 
zwei vefschiedenen N : 
Schwierigkeitsgraden TIM* | 
Dr z m I 4 Er; = . m. = - 










ine Orgie der Zerstörung 
AL "g bedroht die Städte der Welt. 
Riesenaffe George, Monster- 
echse Lizzy und Werwolf 
Ralph machen gnadenlos 
alles platt, was ihnen in den 
Weg kommt: 





Autos, Hochhäuser und so 
einiges andere wird rück- 
sichtslos geplättet. 
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in ausgefeiltes Punkte- 
system, das die Zerstör- 
Aktionen angemessen 
bewertet, und verschiedene 
Power Ups sind besonders 
im Zweispieler-Modus trashi- 
ge Specials, um alles in u 
Schutt und Asche zu legen. 
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Zwei Spielmodi: Traditi 


ze und Racıng! 


DR Rugrats sind tückische 
Kids. Eigentlich verhalten 
sie sich wie ganz normale 
süße Kleinkinder, doch 
kaum sind die Erwachsenen 
verschwunden, vergessen 
sie ihre kindischen Posen 
und erleben spannende 
Abenteuer in ihrer Comic- 
Welt. Baby Dil, das neuen 
Familienmitglied der Pickles, 
stellt die Welt von Tommy, 
dem einjährigen Storyhelden, 
und seinen Freunden 

Chuckie, Phil und Lil ganz 

schön auf den Kopf. Basie- 

rend auf dem 1999 in die 

Kinos kommenden Film 

„The Rugrats Movie“, dem 

Special zur erfolgreichen 
Zeichentrickserie, flitzen die 

Rugrats nun auch durch ihre 
schrillbunt animierte Spiele- 



































THE RUGRATS MOVIE"* « © 1998 VIACOM INTERNATIONAL INC, THQ INC. ALL RIGHTS RESERVED. NICKELODEON. RUGRATS AND ALL RELATED TITELS, CHARACTERS AND LOGOS ARE 
TRADEMARKS OF VIACOM INTERNATIONAL INC. CREATED BY KLASKY CSUPO INC. ALL RIGHTS RESERVED. % THQ Inc. * 
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E rgreift Euer Schwert 


















\ 7 wre r r v und kämpft für die Ret- , 
> sn u - " tung von Schloß Sha- >; 
| - dowgate! In den Mau- ö 
Fantasy-Hofror mit 56 von Der Adventure- Klassiker ern dieses uralten Ge- B 
| 32.000 Farben und gestö- _ jetzt in Farbe für den mäuers haust das unsagbar : 

E | chen scharfer Grafik! - Game Boy-Color! Böse - mit seinen schwarzmagi- B. 

| u — _— — — schen Kräften kontrolliert & 
| Lord Warlock das einstmals S 


blühende Reich! Euer Leben ist 
bei dieser Mission in großer 
Gefahr, und in den düsteren 
Dungeons überraschen Euch 
grausigste Kreaturen. Kein 
Spiel für den Game Boy Color 
war bislang so gruselig! 
Lodernde Feuer und moosbe- 
wachsene Höhlen, feuchtkalte 
Dungeons und muffige Grab- 
kammern - die unheimliche 
Atmosphäre läßt Euer Blut in 
j den Adern gefrieren! 
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* SHADOWGATE, INFININITE VENTURES AND THE 
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Mit deutschem Bildschirmtext und batteriegestütztem Speicher! 


INC. GAME CONCEPT © A99PINFINITIVE VENTURES, INC, 4 
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Zwei-Spieler-Modus gegen den 
Computer bzw. einen 
menschlichen Gegner! 







Nahezu endloser Spielspaß 
durch unterschiedliche 


Schwierigkeitsgrade! 
Drei verschiedene Spiel- 


modi: Classic, Kong 


Kong und Gold Rush! 
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Farbige Klötzchen-Action 
in fünf verschiedenen 
Modi! 


Deutscher Bildschirmtext 
und Paßwortfunktion! 
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8 Mbit-Action mit gesto- 
chen scharfer, farbiger Grafik! 


Unterschiedliche Hand- 
lungsabläufe mit verschied- 
enen Aufgaben! 
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Der Puzzle-W im 
neien Gewand für d 
ae . Game Boy Colort’ 


End 
’ “ un“ 


Kann ein perfekter 

Puzzle-Klassiker noch 
perfekter werden? Er kann! 
Mit Tetris DX wird eines der 
weltweit erfolgreichsten 
Spiele mit Klötzchen, Balken 
und Quadern schneller und 
fesselnder! Farbenflirrende 
Hintergründe, knallbunte, 
geometrische Elemente und 
zwei neue Modi sorgen bei 
diesem Puzzle-Spaß für ein 
farbenfrohes Spannungsspek- 
takel. Im Kampf gegen die 
gnadenlos verrinnende Zeit 
im Ultra-Modus und die sich 
stetig nähernde Decke ist 
der schweißtreibende Puzz- 
lespaß jetzt noch frecher, 
noch fröhlicher, noch schnel- 
ler - und noch bunter! 


ALL RIGHTS RESERVED 


SUBLICENSED TO NINTENDO. TETRIS DX 4 
TETRIS COMPANY 
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RI5S DX"* ® "ZETRIS © 1987 ELORG, ORIGINAL TETRIS CONCEPT, DESIGN AND PROGRAM BY ALEXEMT 
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Kein GAME OVER für 
ultralangen Spielspaß! 






















ario ist zurück! Und er 

ist absolut sauer, denn die 
Black Sugar Gang und ihre 
Anführerin, Captain Syrup, 
wollen seine Dukaten und 
seine Schätze stehlen! Das 
wird Wario nicht nur zu 
bunt, sondern auch er selbst 
wird bunt: In diesem farben- 
frohen, umfangreichen 
Jump 'n Run mit unzähligen 
Leveln kann Bad Boy Wario 
nur mit Eurer Hilfe seine 
Schätze zurückholen. Golde- 
ne Dukaten, bunte Gemälde, 
silberglänzende Waffen und 
bronzefarbene Krüge gilt es 
einzusammeln - all das in ge- 
\ , stochen scharfen, bunten 

© Grafiken auf dem Game 
+ Boy Color! 
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. DAS KLEINE ENTCHEN ZU FINDEN! 


HOLLYWOOD PINBALL®” 


_ FISCHT-NICHT IM TRÜBEN, SONDERN IN EINER WELT VOLLER FARBE - UND RETTET DAS 


. GESCHICKLICHKEIT IST LEBENSWICHTIG! 





7 37:131,12 71:14 
Kommende Highlights für 


ALL-STAR Lu 3, 1,70 2 ze | | .. 


RÜCKHAND, VORHAND, SPIEL, SATZ, Ö1Ser AUF DEM GAME BOY COLOR GEGEN DIE WELTELITE DES TENNIS! 


ASTERIX & OBBLIX 


DIE GALLIER KOMMEN: DER CLEVERE KLEINE UND DER GEFRÄSSIGE DIC 


BIOHAZARD 


ul Zpdelu 1:11 S7.TelsZiTE DTefefo/e/N einge aleliliiel, PUR IN EINER VERSEU EN AMERIKANISCHEN KLEINSTADT! 


BUST-A-MOVE 4 


PUZZLEFANS, AUFGEPABRT! DIE FIESEN BLUBBEBBIASEN P PLATZEI 


CHASE HQ 
CLASSIC DUO 1. 
CLASSIC DUO 2 
„C00L HAND. 
"DIE MAUS 


HELFT DER MAUS UND IHREM TREUEN FREUND, DEM BLAUEN 1:7 N” 
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DAFFY DUCK 


SCHWARZE ENTE + SUPERFARBIGES DISPLAY = „ACTION, FUN & SPANNUNG Ol 


DUNGEON WARRIOR 
GEX-ENTER THE GECKO 


JET PACK JACK 
TOHITy 7 N Ws 
LEGEND'OF THE RIVER KING 


LEBEN EURER SCHWESTER! 


Role] 772 4877773 


BUGS BUNNY UND ALLE ANDEREN BELIEBTEN WARNER BROS.-CARTOON-HELDEN IN EINEM WILDEN, 
BUNTEN JUMP'N "RUN! 


LUCKY LUKE- 


DER BEKANNTESTE COWBOY.DER COMIC- GESCHICHTE JAGT DIE DALTONS EINMAL MEHR - IN FARBE! 


M.I.B. - MEN IN BLACK 


DAS ULTIMATIVE SU WAU EINER gene NTIRENIV ZeiäugTeinilenei 10 NZ WEIS NETein E15, 


MONTEZUMA 'S RETURN | er 


EINE WILDE SUCHE NACH VERS tLENEN SCHÄTZEN IN URALTEN INKA-PYRAMIDEN - 


®@ 






















AUSSICHTEN: 
r den Game.Boy Color 








. | MR. DOMINO 
‚NBA PRO 99 
" ur br r KÄMPFT ul e]ä0:7.67,0 2 0: 7.1RE PROFIS DER AKTUELLEN SAISON 







- UM HEISSBEGEHRTE PUNKTE FÜR DEN ULTIMATIVEN PLAYOFF! 





g 7% \ 


® = j Eu er. nu Bm 
EIN ABSOLUTER VIDEOGAME-KLASSIKER KEHRT ZURÜCK MIT GOLDEN GLITZERNDEN 
'- <a SCHÄTZEN UND TIEFGRÜNEM DSCHUNGEL! 








RESERVOIR RATS 


RATTEN AUS DER ERFOLGREICHEN US-TRICKFILM-REIHE 
% KRABBELN IN VOLLEN... FARBEN! 


BEN FRANCISCO RUSH 
HEBAY AREA, AN FISHERMAN 'S WHARF VORBEI UND 
ACH PACIFIC-HEIGHTS - DURCH S.F. IM HÖLLENTEMPO! 


DE schLume® IM ALPTRÄUMLAND 


RETTET ZUSAMMEN MIT DEM MUSKEL-SCHLUMPF DIE KLEINEN BLAUEN 
WICHTE AUS FURCHTBAREN ALPTRÄUMEN! 


SILICON VALLEY 
SOUTH PARK 
@®@ SPY VS.SPY 


"DIE BIZARREN UND TOTKOMISCHEN ABENTEUER DES WEISSEN UND DES SCHWARZEN 
SPIONS - IN BRILLANTEN FARBEN! 


TR®ET FIGHTER X 


RYU, CHUN LI, KEN UND DIE ANDEREN FIGHTING-HEROS ZUSAMMEN IM FIGHTING- 
KLASSIKER AUF DEM GAME BOY COLOR. 


EV ALT N LIFE. 
3 LIONS 
TIM IN TIBET 


MIT TIM UND STRUPPI AUF EINER SPANNENDEN REISE DURCHS ABENTEUERLICH-BUNTE 
TIL TNWNZ-Wei3:11.7e13 


es TIM: & STRUPPI 


0]3.9:13813:27 327 8[e]8] INY VELz e]3. Tele]  TereiäTein Te zu EN DB ETZIND TEN DEI 7 TE JEKeiJa N NZ N 
HAARSTRÄUBENDEN FALL! 


TITUS JR. 
TOP GEAR RÄLLY POCKET. 


DER TOP-TITEL IN TOP-SPEED IN TOP-FARBEN. 


' IV .VHR 2 


MIT ENORMEM TEMPO DURCH DETAILLIERTE. LANDSCHAFTEN UND ZU DEN SEHENSWÜRDIGKEITEN DIESER WELT! 
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FARBFEUERWERK AUF DEM FIN: BOY COLOR! 






- piele zu gewinnen. Alles, was/ihr dafür tun müßt, ist die nachfolgen- 


g zu beantworten. Habt Ihr 
gelesen, dürfte das für 












ben kann das Farbdisplay 
pr maximal gleichzeitig 
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Schreibt die richtigen Antworten 
auf eine Postkarte und schickt sie 
an die bekannte Redaktionsadresse. 
& Unter allen richtigen Einsendungen 
Teen werden folgende Preise verlost: 
TEEN 1.-3. Preis: je ein Game Boy 
x Color & 1 x Tetris DX 
“| je 1 x Tetris DX 





Einsendeschluß für Eure Antworten ist der 15. Februar 1999. 
Die Gewinner werden von uns schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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hres, Die Zahlung erfolgt bei der ersten Lieferung per Nachnahme 
45 Abonnernent verlängert sich a 
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Domatisgh, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf gekündigt wird. 
tet erneut DNI 29,95 et lachngfimegebühr) und beinhaltet eine neue Prärnie. 
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